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Porta RS-232 (COMx)

Porta USB 

Scheda audio 

Ingresso ed uscita audio

Software per la gestione dell’interfaccia commercia le (router virtuale)

Software per la gestione dei modi digitali
MMTTY MM hamsoft di JE3HHT Makoto Mori
MMSSTV – MMVARI http://hamsoft.ca/

MIXW     (ver. 2x o 3) http://mixw.net/
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Impostare la ‘ponticellatura’ a seconda 
del modello di RTX che verrà collegato 

(FUNZIONAMENTO DEL CAT)
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Azzerare il guadagno 
microfonico

Azzerare il compressore 
audio
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Azzerare il 
guadagno 
microfonico

Azzerare il 
compressore audio
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